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With the rise of smart phones, Android is gradually becoming the largest market share of 
mobile platform operating system, and welcomed by the general public. Therefore, it is 
necessary to develop some software systems to meet the daily use of the user friendly, and to 
contribute to such a new platform. Now in the mobile platform outbreak of the era, the 
traditional PC software cannot meet the user, if the PC software only in fixed locations, so 
now the mobile platform software is to be able to use every hour and moment, want to use it, 
just took out his mobile phone can be used immediately whenever and wherever possible, get 
the latest information, no longer be traditional PC living at home or in the office, who must 
have power place. 
The software is designed for the majority of the mobile platform users especially 
Android users to provide one of the most efficient daily information access platform, 
including: weather, mobile phone number query, TV guide, in the English translation of such 
an integrated software platform. The user only needs to open an application software can 
quickly use all function, does not need to be different from the original application of the 
switch, so that not only waste time, but also to mobile phone hardware resources in a waste, 
this software is a good solution to this problem. 
According to the actual situation of the daily use of the smart phone users, this design 
contains the function and framework of this software system by the demand for everyday use. 
Using structured system in software engineering, it employs a standard software design 
process from feasibility studies, requirements analysis, system design to implement and test 
for developing the personal assistant system. This software system implements the weather 
forecast, mobile phone number assistant, notice of television programs and translation 
assistant on the Android operating system. In addition, the user can use the designed favorites 
and word list which can collect the information of the weather forecast, mobile phone and 
notice of television programs and record the word for the use of the user friendly. 
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第 1 章 概述 
随着移动平台的崛起，越来越多的传统 PC 软件被移植到移动平台，比如
ipad，iphone，Android 等智能终端设备，在这些平台中，Android 占领着 大
的市场份额，所以为 Android 用户开发满足日常使用的软件成为了现在的一大热
门。 




的资讯，不再被传统 PC 禁锢在办公室或家中，那些必须有电源的地方了。 
现在智能手机可谓是爆发式增长，传统手机在不断地消失，诺基亚就是在这
样的环境中受到了极大的困扰，现在主要有三个使用率 高，关注度 高的手机
平台，分别是：Android，ios 和 Windows phone 平台，这三个平台中 Android
的占有率 高，但是设备种类非常复杂，碎片化严重，而 ios 设备由于 apple 公
司的独特管理理念，得到了一个完整的生态系统，管理得井井有条，几乎没有碎
片化的现象和趋势，但是这也导致了其设备种类不多，无法满足所有用户的缺点，




都可以查看系统源代码，并且使用时下 流行的 java 作为其主要的开发语言。





























1.2  课题的目的与意义 






1.3  本文主要研究内容与组织结构 
本文主要介绍和阐述一个手机平台的软件如何利用 Webservice 技术通过互
联网获取信息后在 Android 应用中进行展示和管理这些信息的。 
本应用软件使用简单，易学易会，非常容易上手，主要是在 UI 设计上采用




























































第 2 章 相关技术介绍 
本章主要介绍了在开发系统中使用的开发软件，如 Eclipse、SQLite3，并对使用到
的 Android SDK 常用的类库进行了详细的介绍。 
2.1  开发工具及环境简介 
2.1.1  开发工具 
1. Eclipse Classic 3.7.2 
Eclipse 是一个开放源代码的、基于 Java 的可扩展开发平台。就其本身而言，它
只是一个框架和一组服务，用于通过插件组件构建开发环境。幸运的是，Eclipse 附带
了一个标准的插件集，包括 Java 开发工具（Java Development Kit，JDK）。  
Eclipse 是著名的跨平台的自由集成开发环境（IDE）。 初主要用来 Java 语言开发，
但是目前亦有人通过插件使其作为其他计算机语言比如 C++和 Python 的开发工具。
Eclipse 的本身只是一个框架平台，但是众多插件的支持使得 Eclipse 拥有其他功能相
对固定的 IDE 软件很难具有的灵活性。许多软件开发商以 Eclipse 为框架开发自己的
IDE。Eclipse 初由 OTI 和 IBM 两家公司的 IDE 产品开发组创建，起始于 1999 年 4 月。
IBM 提供了 初的 Eclipse 代码基础，包括 Platform、JDT 和 PDE。目前由 IBM 牵头，
围绕着 Eclipse 项目已经发展成为了一个庞大的 Eclipse 联盟，有 150 多家软件公司参
与到 Eclipse 项目中，其中包括 Borland、Rational Software、Red Hat 及 Sybase 等。
Eclipse 是一个开发源码项目，它其实是 Visual Age for Java 的替代品，其界面跟先







SQLite3 是一款轻型的数据库，是遵守 ACID 的关联式数据库管理系统。它的设计目
标是嵌入式的，而且目前已经在很多嵌入式产品中使用了它，占用资源非常的低，在嵌
入式设备中，可能只需要几百 K 的内存就够了。它能够支持 Windows/Linux/Unix 等等
主流的操作系统，同时能够跟很多程序语言相结合，比如 Tcl、C#、PHP、Java 等，还















讲，它的处理速度比他们都快。SQLite 第一个 Alpha 版本诞生于 2000 年 5 月. 至今已




目前 Android 开发所用的开发工具是 Eclipse，在 Eclipse 编译 IDE 环境中，安装
ADT，为 Android 开发提供开发工具的升级或者变更，简单理解为在 Eclipse 下开发工
具的升级下载工具。 
4. Android SDK 
SDK：（software development kit）软件开发工具包。被软件开发工程师用于为特
定的软件包、软件框架、硬件平台、操作系统等建立应用软件的开发工具的集合。因此，




2.1.2  开发环境 
本软件是在 windows 7 操作系统中，利用 Eclipse Classic 3.7.2 开发工具搭载
Android SDK 工具包，结合 Android 手机自带的 sqlite3 数据库进行开发。 
 
2.2  开发技术 
本软件的的开发技术可以概括为：在 Android 平台的开发环境下，通过手机的
2G/3G，或者是 wifi 网络使用 SOAP 协议连接 http://www.webxml.com.cn/zh_cn/ 
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